
 

 

 

केमाशिबो/(िकै्ष.)/ससं(डॉ.स्वग)ु/2024 ददनाकं : 04, ऄप्रलै 2024 
पररपत्र क्रमाकं िकै्ष.-31/2024 

शवषय: केमाशिबो नवोददत लखेक काययक्रम 2024-25 के सबंधं में। 

 

शप्रय प्रधानाचायय/प्रधानाचायाय 

 

कृपया केमाशिबो रीडडग शमिन और पहल 2024-2025 के शवषय में पररपत्र संख्या: िैक्ष.-25/2024 ददनांक: 

19.03.2024 को देखें, शजसके माध्यम से शवद्यार्थथयों में पढ़ने की अदतों को सुशवधाजनक बनाने और प्रोत्साशहत करन े

और एक जीवंत सीखने का वातावरण बनाने के शलए गशतशवशधयों की एक श्ृंखला प्रारंभ की गइ ह।ै 

 

केमाशिबो रीडडग शमिन के ऄतंगयत एक गशतशवशध केमाशिबो नवोददत लेखक काययक्रम ह ैशजसका ईदे्दश्य शवद्यार्थथयों को 

कथा वाचन की कला का पता लगान ेके शलए प्रोत्साशहत करके ईनके भीतर रचनात्मक डचगारी को प्रज्वशलत करना ह।ै 

आस काययक्रम के ऄंतगयत लघ ुकथाएँ शलखन ेऔर प्रस्तुत करने से शवद्यार्थथयों को ऄपनी कल्पना और शवचारों को व्यक्त करन े

का रोमांचक ऄवसर शमलता ह,ै साथ ही ईनके कायय को प्रकाशित, सहायता करन े और बच्चों के शलए प्रशसद्ध कहानी-

लेखकों से शमलन ेका ऄवसर शमलता ह।ै यह समृद्ध ऄनुभव न केवल ईनकी लेखन क्षमताओं को शनखारता ह ैबशल्क ईनके 

अत्मशवश्वास और अत्म-ऄशभव्यशक्त को भी पोशषत करता ह।ै 

 

शवद्याथी शनम्नशलशखत तीन श्शेणयों में ऄपनी कहाशनया ँडहदी या ऄगं्रजेी में प्रस्ततु कर सकत ेहैं: 
 

श्णेी कक्षा  प्रस्तशुतकरण की समय-सीमा 

प्रथम कक्षा 5-6 500- 600 िब्द 

शितीय कक्षा 7-8 600- 900 िब्द 

तृतीय कक्षा 9-10 1000- 1500 िब्द 

 

काययक्रम के चरण: 

I. पजंीकरण 

समय-सीमा : 5 ऄप्रलै - 15 मइ 2024 

 

 शवद्यालय ऄपन ेशवद्यार्थथयों को केमाशिबो िैक्षशणक वेबसाआट https://cbseacademic.nic.in/ पर ददए 

गए डलक पर 5 ऄप्रैल से 15 मइ 2024 के बीच रीडडग शमिन टैब के ऄंतगयत केमाशिबो नवोददत लेखक 

काययक्रम के शलए पंजीकृत करेंग।े कहाशनयां शलखने के आच्छुक शवद्यार्थथयों के पंजीकरण के शलए शवद्यालय 

एक शिक्षक को एक नोडल ऄशधकारी के रूप में नाशमत कर सकता ह।ै प्रत्येक शवद्यालय से पंजीकरण की 

संख्या पर कोइ सीमा नहीं रखी गइ ह।ै 

 बडडग ऑथसय पोटयल में पंजीकरण के समय प्रत्येक शवद्याथी के शलए एक ऄशितीय लॉशगन अइडी और 

पासवडय तैयार दकया जाएगा। पंजीकृत शवद्यार्थथयों की सूची फाआनल पंजीकरण सूची के रूप में ईपरोक्त 

पोटयल पर शवद्यालयों को ईपलब्ध होगी। 

 शवद्यालयों से ऄनुरोध ह ैदक वे अइडी और पासवडय का ररकॉडय रखें। 

https://cbseacademic.nic.in/


 

 

II. ऑनलाआन काययिालाए ँ

समय-सीमा: 1 - 30 जनू 2024 

 

 पंजीकृत शवद्यार्थथयों के शलए वेबेक्स के माध्यम से शविेषज्ञों िारा "लेखन की तकनीक" शवषय पर वेशबनार 

अयोशजत दकये जायेंगे। 

 डलक और िेड्यलू पंजीकरण के समय ईशल्लशखत इमेल अइडी पर साझा दकया जाएगा। 

 गमी की छुरियों के दौरान शवद्याथी ऄपनी कहाशनयाँ शवकशसत/शलख सकते हैं। 

III. कहाशनया ँप्रस्ततु करना 

समय-सीमा: 1 जलुाइ - 15 ऄगस्त 2024 
 

 शवद्यालय प्रत्येक पंजीकृत शवद्याथी के साथ यूशनक अइडी और पासवडय साझा करेगा। शवद्याथी आसे 

प्रौद्योशगकी मंच पर कहाशनयां शलखन ेऔर प्रस्तुत करन े के शलए लॉशगन के्रडेंशियल के रूप में ईपयोग 

करेंगे। 

 कहाशनयाँ शलखने और प्रस्ततु करन ेका डलक 1 जुलाइ 2024 को केमाशिबो रीडडग शमिन के ऄंतगयत 

केमाशिबो िैक्षशणक वेबसाआट पर ईपलब्ध होगा। 

 शवद्याथी 15 ऄगस्त, 2024 तक ऄपनी प्रशवशियाँ शवकशसत, संपाददत और ऄंततः प्रस्तुत कर सकते हैं। 

 सभी शवद्याथी जो स्वशलशखत लघु कहानी को सफलतापूवयक प्रस्तुत करेंग,े कहाशनयाँ इ-प्रकाशित हो जान े

पर ईन्हें शवद्यालय की इ-मेल अइडी पर भागीदारी का एक ऑनलाआन प्रमाण पत्र शमलेगा। कहाशनयाँ 

शलखने के शलए कुछ सुझाव और ददिाशनदेि ऄनलुग्नक I में संलग्न हैं। 

IV. मलू्याकंन एव ंप्रकािन 

 दसूरे चरण में शवद्यार्थथयों िारा प्रस्तुत प्रशवशियों का मूल्यांकन शविेषज्ञों के एक पैनल िारा दकया 

जाएगा। 

 प्रत्येक श्ेणी की सूचीबद्ध की गइ प्रशवशियों को ईनकी रचना को ऄंशतम रूप देन े के शलए संपादकीय 

सहायता प्रदान की जाएगी। 

 राष्ट्रीय स्तर पर चयशनत सवयश्ेष्ठ प्रशवशियों को केमाशिबो िारा प्रत्येक श्ेणी के शलए लघु कथाओं के 

संग्रह के रूप में इ-प्रकाशित दकया जाएगा। भागीदारी के शलए शनयम और ितें ऄनलुग्नक II में हैं। 

दकसी भी प्रकार की जानकारी के शलए, अप cbse.reading.mission@cbseshiksha.in पर इमले भेज सकते हैं।  

सभी शवद्यालयों के प्रमुखों से ऄनुरोध ह ैदक वे ऄपन ेशवद्यालयों में रीडडग शमिन को बढ़ावा देने के शलए आस ऄवसर 

का लाभ ईठायें और शवद्यार्थथयों के बीच पढ़न ेऔर शलखन ेके कौिल को बढ़ावा देन ेके शलए नवोददत लेखक काययक्रम 

में शवद्यार्थथयों की ऄशधकतम भागीदारी को प्रोत्साशहत करें। 

 

िुभकामनाओं सशहत। 

 

 

(डॉ. जोसफ आमानवुल)  

शनदिेक (िकै्षशणक) 

mailto:cbse.reading.mission@cbseshiksha.inए


 

 

शनम्नानसुार सबंंशधत शनदेिालयों, सगंठनों और ससं्थानों के प्रमखुों को ईनके ऄशधकार क्षते्र के ऄतंगयत अन े वाल े सभी 

शवद्यालयों में सचूना प्रसाररत करन ेके ऄनरुोध के साथ प्रशतशलशप: 

 

1. अयुक्त, केन्रीय शवद्यालय संगठन, 18 आंस्टीट्यूिनल एररया, िहीद जीत डसह मागय, नइ ददल्ली-16 

2. अयुक्त, नवोदय शवद्यालय सशमशत, बी-15, सेक्टर-62, आंस्टीट्यूिनल एररया, नोएडा-201309 

3. सशचव, एकलव्य मॉडल अवासीय शवद्यालय (इएमअरएस), जनजातीय कायय मंत्रालय, भारत सरकार। 

4. सशचव, सैशनक स्कूल सोसायटी, कमरा नंबर 101, डी-1 डवग, सेना भवन, नइ ददल्ली-110001 

5. ऄध्यक्ष, ओशडिा अदिय शवद्यालय संगठन, एन-1/9, दरूदियन कें र के पास, पीओ सैशनक स्कूल नयापल्ली, भुवनेश्वर, 

ओशडिा-751005 

6. शिक्षा शनदेिक, शिक्षा शनदेिालय, भारत सरकार। राष्ट्रीय राजधानी के्षत्र ददल्ली, पुराना सशचवालय, ददल्ली-110054 

7. सावयजशनक शनदेि शनदेिक (स्कूल), कें र िाशसत प्रदेि सशचवालय, सेक्टर 9, चंडीगढ़-160017 

8. शिक्षा शनदेिक, शसदिम सरकार, गंगटोक, शसदिम -737101 
9. स्कूल शिक्षा शनदेिक, ऄरुणाचल प्रदेि सरकार, इटानगर -791 111 
10. शिक्षा शनदेिक, ऄंडमान एवं शनकोबार िीप समूह सरकार, पोटय ब्लेयर - 744101 

11. स्कूल शिक्षा शनदेिक, लद्दाख, कमरा नंबर 101-102, ग्राईंड फ्लोर, पररषद सशचवालय, कुबायथांग, कारशगल - लद्दाख 

12. स्कूल शिक्षा शनदेिक, अंध्र प्रदेि, तीसरी मंशजल, बी ब्लॉक, ऄंजनेय टावसय, वीटीपीएस रोड, भीमराजू गुिा, 

आब्राशहमपटनम, अंध्र प्रदेि - 521 456 

13. शनदेिक, कें रीय शतब्बती स्कूल प्रिासन, इएसएसइएस प्लाजा, सामुदाशयक कें र, सेक्टर -3, रोशहणी, ददल्ली 

14. सेना शिक्षा के ऄशतररक्त महाशनदेिक, ए-डवग, सेना भवन, डीएचक्यू, पीओ, नइ ददल्ली-110001 

15. सशचव एडब्ल्यूइएस, रक्षा मंत्रालय (सेना) का एकीकृत मुख्यालय, एफडीअरसी शबडल्डग नंबर 202, िंकर शवहार 

(एपीएस के पास), ददल्ली कैं ट-110010 

16. ऄध्यक्ष, केमाशिबो  के ऄध्यक्ष, केमाशिबो के ईपसशचव 

17. सशचव/परीक्षा शनयंत्रक/सभी शनदेिक, केमाशिबो  

18. केमाशिबो  के सभी क्षेत्रीय शनदेिकों/क्षेत्रीय ऄशधकाररयों को आस ऄनरुोध के साथ दक वे ऄपन ेसंबंशधत क्षेत्रों में बोडय के 

सभी संबद्ध शवद्यालयों के प्रमुखों को यह पररपत्र भेजें। 

19. सभी संयुक्त सशचव/ईप सशचव/ऄवर सशचव/सहायक सशचव, केमाशिबो  
20. सभी प्रमुख/प्रभारी, ईत्कृिता कें र, केमाशिबो  
21. प्रभारी अइटी आकाइ को आस पररपत्र को केमाशिबो  िैक्षशणक वेबसाआट पर डालन ेके ऄनुरोध के साथ 
22. प्रभारी, पुस्तकालय 

23. ररकॉडय फाआल  

 
 

शनदेिक (िकै्षशणक) 
 



 

 

 

ऄनलुग्नक I 

कहाशनया ंशलखन ेके शलए सुझाव और ददिाशनदेि 

 

कहानी शलखना सबसे ऄद्भुत, अनंददायक और ऄशभवं्यजक कायों में से एक ह ैजो कोइ भी कर सकता ह।ै एक 

कहानी शलखते समय, कइ सामशग्रयों की अवश्यकता होती ह।ै आन्हें तीन श्ेशणयों में शवभाशजत दकया जा सकता ह।ै 

1. कहानी के तत्व 

ऄशधकांि कहाशनयाँ पाँच तत्वों से बनी होती हैं तादक यह शनधायररत करने में सहायता शमल सके दक कहानी 

दकसके शवषय में ह,ै यह कहाँ से सम्बंशधत ह ैऔर कहानी कैसे अग ेबढ़ती ह।ै आन तत्वों को नीचे शवस्तार से 

बताया गया ह।ै 

2. कहानी की सरंचना 

दकसी कहानी की संरचना ईसकी रीढ़ होती ह।ै यह वह क्रम ह ैशजसमें घटनाएँ कहानी में प्रवाशहत होती हैं। 

3. प्रदक्रया: 

कहानी शलखन ेकी प्रदक्रया प्रत्येक लेखक के शलए ऄलग-ऄलग होती ह,ै लेदकन मोटे तौर पर आसमें शवशभन्न 

कहानी तत्वों का ईपयोग करके कहानी बनाने से पहल ेएक शवचार, संगठन और संरचना सशम्मशलत होती ह।ै 

1. कहानी के तत्व 

कहानी शलखत ेसमय ध्यान रखने योग्य पाँच प्रमुख तत्व हैं। आन्हें ऄपनी कहानी पर कायय करन ेवाले लेखकों के 

शलए व्यापक ददिाशनदेिों के रूप में भी प्रयोग दकया जा सकता ह।ै 

हालाँदक ये तत्व कहानी शलखन ेके शवषय में एक प्रारंशभक मागयदियक बनाते हैं, लेदकन कहानी में सभी तत्वों का 

महत्व समान नहीं होता ह।ै दकसी कहानी में कोइ तत्व न होने का मतलब यह नहीं ह ैदक वह एक ख़राब कहानी 

होगी। जो महत्वपूणय ह ैवह यह समझना ह ैदक कौन से तत्व दकसी कहानी के शलए सबसे ऄच्छा कायय करते हैं और 

ईन्हें पयायप्त रूप से कैसे प्रस्तुत करना ह।ै 

 

ये तत्व हैं: 
 

अआए प्रशसद्ध हरैी पॉटर श्ृखंला के ईदाहरणों के साथ प्रत्यके तत्व को थोडा और शवस्तार स ेसमझें। 

a. पात्र:वह व्यशक्त/लोग/जीव/वस्तु जो कहानी का भाग हैं। 

ईदाहरण के शलए, लोकशप्रय हरैी पॉटर श्ृंखला में मुख्य पात्र हरैी पॉटर ह।ै सोर्टटग हटै, जो एक वस्त ुह,ै कहानी में एक 

पात्र भी ह।ै 



 

 

 

एक पात्र यह कर सकता ह:ै 

- सजीव हो या शनजीव 

- कोइ डलग हो या कोइ डलग ही न हो! 

- ऄपन ेकायों के माध्यम से कहानी को अग े

बढ़ाए ं

- समस्या ईत्पन्न 

- समस्या का समाधान 

- कहानी में एक मोड जोडें 

- सकारात्मक हो, नकारात्मक हो, या कुछ भी 

नहीं 

एक ऄच्छी तरह स ेशचशत्रत चररत्र में शनम्नशलशखत 

शविषेताएं हो सकती हैं: 

- रूप और व्यवहार 

- व्यशक्तत्व 

- लक्षण 

- व्यवहार 

- मनोवृशि 

दकसी कहानी के पात्रों को कहानी में ईनकी भूशमका के ऄनुसार शवशभन्न समूहों में भी शवभाशजत दकया जा सकता 

ह।ै कुछ व्यापक श्ेशणयों में सशम्मशलत हैं: 

प्राथशमक पात्र: वे न केवल कहानी की सभी घटनाओं का ऄनुभव करते हैं, बशल्क कहानी की प्रगशत को भी काफी हद 

तक प्रभाशवत करते हैं। पाठकों के शलए, कहानी मुख्य पात्रों के ऄनुभवों के माध्यम से सामने अती ह।ै ईनका वृिांि 

कहानी का एक जरटल भाग बनता ह।ै 

शितीयक पात्र: आन पात्रों को मुख्य रूप से मुख्य पात्रों के साथ ईनके संवाद के माध्यम से पररभाशषत दकया जाता ह।ै 

ईनके पास भी कहानी में घटनाओं को प्रभाशवत करन ेके ऄपने ढंग और तरीके हैं लेदकन ज्यादातर मामलों में, यह 

मुख्य पात्र शजतना प्रमुख नहीं ह।ै आन पात्रों का ईपयोग मुख्य पात्र का शनमायण करने, ईनकी अलोचना करने, ईनके 

शलए एक बाधा के रूप में दकया जा सकता ह.ै..संभावनाएं ऄनतं हैं। 

पषृ्ठभशूम पात्र: ये पात्र कहानी के पात्रों और घटनाओं दोनों को प्रभाशवत करन ेके शलए कइ ऄलग-ऄलग तरीकों से 

योगदान करत ेहैं। वे कहानी की पृष्ठभूशम को शवकशसत करन ेमें सहायता कर सकते हैं, कहानी की दकसी घटना से 

प्रभाशवत हो सकते हैं जो कहानी में ऄन्य घटनाओं को गशत दे सकती ह,ै या मुख्य पात्रों में से दकसी एक के साथ केवल 

एक ही संवाद कर सकते हैं। ईन्हें मुख्य और पाश्वय पात्रों के समान शवकशसत होने की अवश्यकता नहीं ह,ै लेदकन वे 

कहाशनयों को ऄशधक शवश्वसनीय बनाने में योगदान करते हैं। 

b. पररविे: 

यही वह वातावरण ह ै शजसमें कहानी घरटत होती ह।ै कहानी का पररवेि हमें नायक की दशुनया और ईनके शवश्व 

दशृिकोण के शवषय में ऄशधक जानकारी देता ह।ै ईदाहरण के शलए, हरैी पॉटर की कहाशनयों की मुख्य सेटटग्स में से 

एक ईनका शवद्यालय, हॉगवर्टसय ह।ै कुछ ऄन्य सेटटग्स में डायगन एल,े द फॉरशबडन फॉरेस्ट और प्लेटफामय नंबर नौ 

और तीन क्वाटयर सशम्मशलत हैं। 
 

एक पररविे हो सकता ह:ै 

- एक शवशिि स्थान, काल्पशनक 

स्थान, और/या समयावशध 

एक पररविे का ईपयोग आसके शलए दकया जा सकता 

ह:ै 

- कहानी और पात्रों के शलए पृष्ठभूशम 

प्रदान करने के शलए  

- दकसी कहानी में ऄशधक संदभय और 

शववरण जोडने के शलए 

- पाठक को कहानी की बेहतर कल्पना 

करन ेमें सहायता करन ेके शलए 

c. मखु्य घटनाएं: 

यह कहानी का कें रीय कथानक ह ैऔर शवशभन्न प्रकार का हो सकता ह।ै यह एक क्षण या क्षणों की एक श्ृंखला के 



 

 

दकसी कहानी की प्रमखु घटनाएँ ये हो सकती हैं: 

- एक दक्रया या संवाद जो नायक पर ऄलग तरह से प्रभाव डालती ह ै

- एक घटना जो नायक के अस-पास के लोगों को प्रभाशवत करती ह ै

- एक महत्वपूणय मोड जो कहानी या नायक को एक ईदे्दश्य देता ह ै

- एक समाधान या समाधान जो कहानी बदल देता ह ै

- दकसी प्रकार की खोज 

आदय-शगदय कें दरत हो सकता ह ै- एक पैटनय में रुकावट, एक महत्वपूणय मोड या एक दक्रया - जो घटनाओं के शनयशमत 

प्रवाह को बाशधत करती ह।ै आसे कइ रूपों में दकया जा सकता ह,ै जैसे कहानी में ईठाया गया एक प्रश्न शजसका ईिर 

कहानी के ऄंत तक देना होगा या एक संघषय (अंतररक या बाहरी) प्रस्तुत दकया जाएगा जो नाटकीय तनाव ईत्पन्न 

करता ह ैऔर शजसे कहानी के दौरान हल करने की अवश्यकता होगी। सभी कहाशनयों को नाटकीय या दकसी संघषय 

के आदय-शगदय कें दरत होने की अवश्यकता नहीं ह,ै वे सरल, जीवन से जुडी कहाशनयाँ भी हो सकती हैं जो दकसी घटना 

या एक ददन का वणयन करती हैं। 

ईदाहरण के शलए, हरैी पॉटर श्ृंखला की पहली पुस्तक में, हरैी को एक ऄज्ञात स्रोत से पत्र शमलना, शचशडयाघर में 

एक सांप से बात करना और हॉगवर्टसय जाना शपछल े 11 वषों से ईसके जीवन की शस्थशत को बाशधत करता ह।ै 

जादगूर के पत्थर की खोज और ईससे जुडी घटनाएँ पुस्तक का मुख्य कथानक हैं, शजसमें हरैी और वोल्डेमॉटय के बीच 

टकराव और हरैी िारा पत्थर की खोज पहली पुस्तक की घटनाओं और दसूरी पुस्तक की िुरुअत का समाधान ह।ै  

एक कहानी में शवशभन्न ईप-कथानक भी सशम्मशलत हो सकते हैं जो मुख्य कथानक के शवकास में योगदान करत ेहैं। 

ईदाहरण के शलए: जबदक हरैी पॉटर श्ृंखला में मुख्य कथानक वोल्डरमॉटय और हरैी के बीच संघषय और वे 

शवचारधाराए ँहैं शजनका वे प्रशतशनशधत्व करत ेहैं, पूरी श्ृंखला ऄन्य शवकासों से भरी हुइ ह ैजो पूरे कथानक की 

प्रगशत, पात्रों के बीच संबंध, कुछ महत्वपूणय पात्र की मृत्यु में योगदान करते हैं। और कुछ पात्रों की प्रेरणा का 

रहस्योद्घाटन अदद। 
 

d. समस्या 

यह कहानी में घटनाओं का व्यवधान हो सकता ह ैजो कहानी के पात्रों या घटनाओं पर प्रशतकूल प्रभाव डालता ह।ै 

पात्र समस्या के साथ कैसे संवाद करते हैं, यह कहानी में घटनाओं को प्रभाशवत करता ह ैऔर वे कैसे घरटत होती हैं। 

ईदाहरण के शलए: हरैी पॉटर श्ृंखला की दसूरी पुस्तक में शवद्यार्थथयों का पेट्रीकरण एक गभंीर समस्या ह ैशजसके 

कारण हॉगवर्टसय लगभग बंद हो गया ह।ै शवशभन्न पात्र आस समस्या पर ऄलग-ऄलग प्रशतदक्रया करते हैं, प्रोफेसर 

शवद्यार्थथयों की सुरक्षा सुशनशित करन े के शलए कायय करत ेहैं, कइ शवद्याथी घर जाने की तैयारी करना चुनते हैं, 

जबदक हरैी और रॉन बेशसशलस्क की तलाि में जाने और शजन्नी को बचाने का फैसला करत ेहैं। ईन सभी को एक ही 

समस्या के साथ प्रस्तुत दकया गया था, लेदकन ईन्होंने आस पर कैसी प्रशतदक्रया दी, आससे आस बात पर ऄसर पडा दक 

ईन्होंने समस्या का ऄनुभव कैसे दकया। और पाठकों के रूप में, चँूदक हम कहानी को हरैी के दशृिकोण से ऄनुभव 

करत ेहैं, हम समस्या पर ईसकी प्रशतदक्रया का ऄनुभव करते हैं। 

 

अवश्यक रूप स ेसमस्या को : 

- ऐसे प्रस्तुत दकया जाए दक यह कहानी के 

संदभय में समझ में अए। 

- ऄच्छी तरह से तैयार और प्रमुख घटनाओं 

िारा समर्थथत। आसका प्रभाव तो होना ही 

चाशहए. 

समस्या का कायय ह:ै 

- एक शनणाययक मोड की तरह कायय करते हुए 

कहानी को अग ेबढ़ाए,ँ शजससे कहानी के 

तत्वों को और शवकशसत होने का ऄवसर 

शमले। 



 

 

e. समाधान 

कहानी का ऄंशतम तत्व ईठाए गए प्रश्नों का ईिर देता ह ैऔर ईस समस्या/समस्या का समाधान करता ह ैशजसका 

पात्रों न ेऄब तक सामना दकया ह।ै ऐसे मामलों में जहां कहाशनयों में ऄच्छी तरह से पररभाशषत कथानक या संघषय 

नहीं ह,ै समाधान कहानी का शनष्कषय या तार्ककक ऄंत ह।ै 

2. कहानी की सरंचना 

सभी कहाशनयों में िुरुअत, मध्य और ऄंत होता ह ैजो पहचानी गइ प्रमुख घटनाओं से बनी होती हैं, और आनमें से 

प्रत्येक खंड कथानक के एक महत्वपूणय भाग को ईजागर करता ह।ै हालाँदक, लेखकों को अदेि का पालन करने की 

अवश्यकता नहीं ह:ै कुछ लेखक ऄंत से प्रारंभ करना चुन सकते हैं, और कुछ मध्य को चुन सकते हैं। कहानी को 

पहल ेसे संरशचत करन ेसे यह सुशनशित करन ेमें सहायता शमलती ह ैदक कहानी के शवशभन्न घटकों को स्पि रूप से 

समझाया गया ह।ै 

 

एक कहानी संरचना बनाने के शलए संरचना के शवशभन्न रूपों के साथ प्रयोग करें जो बताइ जा रही कहानी के शलए 

सबसे ईपयुक्त होगी। 

यहां कहानी संरचना पर एक संशक्षप्त ऄभ्यास ददया गया ह:ै 

 

1. एक ऐसी कहानी बनाएं जहां कथा ददन के समय के असपास संरशचत हो: 
 

ग्रादफक अयोजक भी कहानी की योजना बनाने का एक ईिम तरीका ह।ै यह ईदाहरण देखें। 
 



 

 

 

 

स्रोत: स्टोन्स2माआलस्टोन्स एडु सर्थवसेज प्राआवेट शलशमटेड। 

कहानी के कें र में कारयवाइ, चरमोत्कषय और संघषय के ऄंशतम समाधान को स्पि रूप से पररभाशषत करके आस अरेख के 

संकेतों को कहानी में सशम्मशलत करें। 

3. शवचार स ेलखेन तक - प्रदक्रया 

 

हर कहानी एक शवचार या िायद कइ शवचारों से प्रारंभ होती ह ैजो एक में शवलीन हो जाते हैं। लेखन प्रदक्रया में पहला 

चरण एक मूल शवचार का चयन करना ह ैशजससे एक कहानी शवकशसत हो सके। आसके शलए एक बेहतरीन तकनीक ह ै

शवचार-मंथन। शवचार-मंथन अपको ऄपन ेप्रारंशभक शवचारों और शवचारों को ररकॉडय करन ेकी ऄनुमशत देता ह।ै 

ईदाहरण के शलए, अप भारतीय दक्रकेट टीम के शवश्व कप जीतने पर एक कहानी शलखना चाहेंगे। अप ऄपन ेसभी 

शवचारों को ग्रादफक अयोजक में नोट कर सकते हैं, जैसे दक यह: 

अपके पास एक शवचार होने के बाद, अप आसे शववरण के साथ प्रस्तुत कर सकते हैं, शजसमें उपर बताए गए कहानी 

तत्व सशम्मशलत हो सकते हैं। एक बार जब अपके पास कोइ शवचार हो, तो अप कहानी की संरचना पर कायय करना 

प्रारंभ कर सकते हैं और एक मसौदा तैयार कर सकते हैं। अमतौर पर दकसी कहानी को ऄंशतम रूप देने से पहल ेआसमें 

कइ दौर और संिोधन होते हैं। 

 



 

 

 

यह ध्यान रखना महत्वपूणय ह ैदक कहानी बनान ेकी प्रदक्रया, शवचार से लेकर ऄंशतम ईत्पाद तक, ईतनी सीधी नहीं ह ै

शजतना उपर ददए गए स्पिीकरण से संकेत शमलता ह।ै शवचारों और संरचना के बीच लगातार अग-ेपीछे जाना, हर 

कदम पर कायय करना और संिोधन करना और समग्र कहानी में क्या कायय कर सकता ह ैऔर क्या हटाना ह,ै आस पर 

शनणयय लेना, कहानी शलखने की प्रदक्रया के शलए मौशलक ह।ै जबदक उपर बताइ गइ रैशखक प्रदक्रया का ईपयोग दकसी की 

प्रगशत को मापने या लेखन लक्ष्य शनधायररत करने के शलए एक चेकपॉआंट के रूप में दकया जा सकता ह,ै लेखक को ड्राआंग 

बोडय पर वापस जाने और जो कुछ भी ईन्होंने स्थाशपत दकया ह ैईसे बदलन ेसे कभी नहीं डरना चाशहए यदद ईन्हें लगता 

ह ैदक ऐसा करना ईनकी कहानी के शलए अवश्यक ह ै। 

सुझावात्मक सकेंत 

आन संकेतों या ऄपन ेशवचारों के अधार पर एक शवषय-अधाररत कहानी बनाएं। 
कक्षा 5-6 (िब्द सीमा: 500-600 िब्द) 

 

शवषय कहानी सकेंत हीरो कहानी तत्व 

 
 

 

साहशसक कायय 

गशणत की कक्षा के दौरान एक एशलयन जहाज शवद्यालय में 

ईतरता ह।ै 

कथानक 

शवद्यालय के बगीचे पर दकसी ऐसे व्यशक्त िारा छापा मारा 

जा रहा ह ैजो वगायकार पैरों के शनिान छोड गया ह।ै 

जाँच करना। 

पात्र और समस्या 

टे्रक पर, एक रहस्यमयी अवाज़ अपमें से दकसी एक को दरू 

ल ेजाती ह।ै अप अग ेक्या करेंगे। 

कथानक और सेटटग 

 

 

प्रमे (पालत ू

जानवरों के शलए, 

प्रकृशत के शलए, 

ऄपन ेशवद्यालय के 

शलए, ऄपन ेशलए) 

लॉकडाईन में एक शबडल्डग सोसायटी में बंदर ददखाइ दे रह े

हैं. 

समस्या 

शवद्यालय में कोइ शनयशमत रूप से जानवरों को परेिान 

कर रहा ह।ै बच्चों की एक टोली ईनके सामने खडी हो 

जाती ह।ै 

समस्या, चररत्र 

एक बच्चा एक बंद घर में फंस गया ह।ै एक बचाव पररदशृ्य 

तैयार करें। 

समस्या, सेटटग 

 
 
 

 

हमारे चारों ओर 

नायक 

एक झगडाल ूपररवार ऄपनी शबडल्डग सोसायटी में एक 

कारशगल योद्धा से शमलता ह।ै 

पात्र 

अमतौर पर ऄंधेरे से डरन ेवाला बच्चा संकट की शस्थशत 

में ऄपन ेडर पर काबू पा लेता ह।ै 

पात्र, सेटटग, समाधान 

एक मशहला पुशलसकमी नए िहर में ईन लोगों की सहायता 

करती ह ैजो भाषा बोलने में ऄसमथय हैं। 

समस्या समाधान 

 एक ऄसफल अशवष्कार को ऄचानक नया ईपयोग शमल जाता 
ह।ै 

कथानक 



 

 

 

 
 
 
 
 

 

शवज्ञान 

दो चुम्बक दशुनया की उजाय को सोख रह ेहैं। केवल एक बच्चा 

ही शवज्ञान का ईपयोग करके ग्रह को बचा सकता ह।ै 

चररत्र, समस्या, 

समाधान 

यह 2025 ह ैऔर दशुनया में शबजली नहीं ह।ै 

जीवन कैसा होगा? 

चररत्र, समस्या, 

समाधान 

अपका शमत्र एक रोबोट बनाता है जो अपकी 

अवश्यकतानुसार कायय करता ह।ै अप ईससे क्या करवाते हैं? 

चररत्र, कथानक 

कक्षा 7-8 (िब्द सीमा: 500-600 िब्द) 

 

शवषय कहानी सकेंत: हीरो कहानी तत्व 

जब मैं… 

(एक शवषय जो अपको समय के एक 

शनशित डबद ुके शवषय में कल्पना या 

मनोशचत्रण करन ेपर मजबूर करता ह)ै 

जब मुझे ऄपन ेशवद्यालय के खेल के मैदान में 

दबा हुअ प्राचीन खजाना शमला। 

कथानक, समस्या, 

समाधान 

जब मैं… 

(एक शवषय जो अपको समय के एक 

शनशित डबद ुके शवषय में कल्पना या 

मनोशचत्रण करन ेपर मजबूर करता ह)ै 

जब मैंन ेगलती से 100 नंबर डायल कर 

ददया और पुशलस मेरे घर अ गइ। 

कथानक 

जब मैं… 

(एक शवषय जो अपको समय के एक 

शनशित डबद ुके शवषय में कल्पना या 

मनोशचत्रण करन ेपर मजबूर करता ह)ै 

जब मुझे एक ददन के शलए भारत का 

प्रधानमंत्री बनने का ऄवसर शमला। 

समस्या समाधान 

जब मैं… 

(एक शवषय जो अपको समय के एक 

शनशित डबद ुके शवषय में कल्पना या 

मनोशचत्रण करन ेपर मजबूर करता ह)ै 

जब मुझे स्पेन के एक शवदेिी शवद्याथी की 

ऄपन ेघर पर मेजबानी करनी पडी। 

पात्र 

ऄजीबोगरीब (सभी चीजें 

सामान्य से हटकर) 

अपके बाथरूम में एक ऄजीब िीप बनता ह।ै 

क्या दकया जा सकता है? 

चररत्र, समस्या, समाधान 

ऄजीबोगरीब (सभी चीजें 

सामान्य से हटकर) 

मेरा ईल्टा-पुल्टा ददन, जब मैं कायय पर गया 

और मेरी माँ शवद्यालय गइ (मेरी कक्षा में।) 

कथानक 

ऄजीबोगरीब (सभी चीजें 

सामान्य से हटकर) 

जब अप ज़ोम्बी का खेल खेल रह ेहोते हैं तो 

ज़ोम्बी अपके शवद्यालय पर कब्ज़ा कर लेत े

हैं। 

चररत्र, कथानक, समस्या, 

समाधान 



 

 

ऄजीबोगरीब (सभी चीजें 

सामान्य से हटकर) 

अप जंगल में हैं जब अपका सामना 

बफीले डै्रगन से होता ह:ै एक मनमोहक, 

प्यारे, और अिययजनक रूप से छोटा 

प्राणी जो अग ईगलता ह।ै 

कथानक 

दयालतुा एक शिकारी शजसका हृदय पररवतयन हो गया ह ै

और वह जानवरों की सहायता करन ेके शलए 

ऄपना जीवन समर्थपत कर देता ह।ै 

चररत्र 

दयालतुा एक शमत्र दसूरे को क्षमा कर देता ह ै शजससे  

हडबडाहट में गलती हो जाती ह,ै और जब 

पासा पलट जाता ह ैतो क्या होता ह।ै 

पात्र, समस्या, समाधान 

दयालतुा दयाल ुहोना करठन ह,ै लेदकन आसके लायक ह।ै समस्या समाधान 

अत्मशवश्वास कोइ ऐसा व्यशक्त जो हमेिा दौड में हारता ह ै

लेदकन बार-बार ईनमें भाग लतेा ह।ै 

चररत्र (लक्षण) 

अत्मशवश्वास 
मैं भयभीत हुअ। मेरा पेट शततशलयों से भर 

गया। लेदकन मैंने एक गहरी सांस ली और 

ऄंततः मंच पर अ गया 

चररत्र (शविेषताए/ंकायय), 

समस्या, समाधान 

अत्मशवश्वास जब मैं यह कहता ह ंतो मैं यह करता ह ं चररत्र, समस्या, समाधान 

अत्मशवश्वास एक ददन एक 14 वषीय दकिोर ईठता ह ैऔर 

ईसे पता चलता ह ैदक वे 22 वषय का हो गया 

ह।ै 

कथानक 

 

कक्षा 9-10 (िब्द सीमा: 1000-1500 िब्द) 
 

शवषय कहानी सकेंत हीरो कहानी तत्व 

यदु्ध और िाशंत युद्ध के बाद एक िहर ऄपना पुनर्थनमायण कैसे 

करता ह?ै 

पात्र, कथानक, समस्या, 

समाधान 

 

यदु्ध और िाशंत 

दकसी पौराशणक ग्रह पर रहने वाले लोगों के 

दो प्रमुख समूह हैं, जलीय और स्थलीय लोग। 

जब रेखाए ँधुंधली होने लगें तो क्या वे 

िांशतपूवयक सह-ऄशस्तत्व में रहना सीख सकते 

हैं? 

कथानक, समस्या, 

समाधान 

 

यदु्ध और िाशंत 

ऄपनी अय ुके दकसी बचे्च और भारत के 

स्वतंत्रता संग्राम में एक महत्वपूणय घटना में 

ईनके योगदान के शवषय में एक कहानी शलखें। 

चररत्र, कथानक 



 

 

 

कल्पना 

(सभी चीजें सामान्य  से 

ऄलग) 

अप एक शसिा िो में हैं जब अपकी 

मुलाकात एक शसिा व्यापारी से होती ह ै

शजसकी पौराशणक मुराओं को आकट्ठा करने में 

शविेषज्ञता ह।ै 

चररत्र (ईपशस्थशत, 

लक्षण, दशृिकोण) 

कल्पना 

(सभी चीजें सामान्य से 

ऄलग) 

एक शवद्यालय पर भूतों ने कब्ज़ा कर शलया ह।ै कथानक, चररत्र 

कल्पना 

(सभी चीजें सामान्य से 

ऄलग) 

दशुनया ईलट-पलट गइ ह,ै चमगादड बैठे हैं 

और आंसान ऄपन ेपंजों के बल लटके हुए हैं। 

चूह ेदफ्तर जा रह ेहैं और शबशल्लयाँ शबलों में 

छुपी हुइ हैं। आस दशुनया में आंसान कैसे रहगेा? 

कथानक, समस्या, समाधान 

भशवष्य (आतना दरू नहीं)  2030 में एक सामान्य ददन। समस्या समाधान 

भशवष्य (आतना दरू नहीं)  अप एक फोटो में केक देखते हैं और ऄचानक 

ईसका स्वाद चख सकते हैं। क्या यह एक 

सपना ह,ै या तकनीक? 

कथानक 

भशवष्य (आतना दरू नहीं)  मेरी थ्रीडी डप्रटेड कार का रोमांच। चररत्र, कथानक 



 

 

 

ऄनलुग्नक II 

शनयम एव ंितें (भागीदारी हते)ु 

● शवद्यार्थथयों से ऄपेक्षा की जाती ह ैदक वे ऄंग्रेजी या डहदी में शलखी एक मूल, ऄप्रकाशित लघ ुकहानी प्रस्ततु 

करें शजसे शवद्यालय प्रधानाचायय िारा प्रमाशणत दकया जाएगा। शवजेताओं को प्रकाशित करन े से पूवय 

साशहशत्यक चोरी की जांच और प्रधानाचायय की ऄनिुंसा ली जाएंगी। 

● नवोददत लेखक केमाशिबो नवोददत लेखक काययक्रम के सामग्री ददिाशनदेिों के ऄनुपालन में सभी शवषयों 

(सभी िैशलयों, िैशलयों और लखेन के प्रकार) पर लघ ुकथाए ँप्रस्तुत कर सकते हैं। 

● पंजीकरण और प्रस्तुशतयाँ केवल प्रौद्योशगकी मंच पर ही की जानी हैं। 

● भागीदारी शन:िुल्क ह।ै 

●  प्रस्तुत की गइ कहाशनयों को CC BY4.0 लाआसेंस https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/ 

के ऄंतगयत लाआसेंस ददया जाएगा। कॉपीराआट लेखक के पास सुरशक्षत ह ैलेदकन केमाशिबो चयशनत कायों को 

सबसे पहल ेप्रकाशित करने का ऄशधकार सुरशक्षत रखता ह।ै 

● प्रस्तुशतयों का मूल्यांकन साशहशत्यक योग्यता, मौशलकता और पठनीयता के अधार पर दकया जाएगा। सभी 

ऄंशतम शनणयय केमाशिबो के पास सुरशक्षत हैं। 

xxxxx 

https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/

